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1 Connectez-vous sur

2 \ous pouvez participer

‘ Pas encore connecté ? Envoyez @DIJBKU au 06 44 60 96 62

e Vous pouvez participer
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Trop populaire ?

“Acoustic environment as perceived or
experienced and/or understood by a person or
people, in context”

1ISO 12913-1:2014



Trop populaire ?

“Environnement sonore tel gu’il est percgu ou
expérimenté ou compris par un ou des
individus, dans un contexte”

1ISO 12913-1:2014
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Niveau de bruit

« Décibels - dB(A)
e « Dose de bruit »

« Mesure au sonometre

Environnements sonores utbains typiques sur une ¢chelle
de l'indicateur de niveau sonore ¢quivalent Laecq en dB(A)

80

Au bord d'un
boulevard
p¢riphérique

73

70
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Au bord d'une
grande avenue

. Sur le trottoir d'une
rue passante

99

Au sein d'une zone résidentielle
45 Petite impasse sans activite

40
35

30 - Endroit silencieux en campagne



Analogie - 1D

W\ Leq = 56 dB(A)




Analogie - 2D

Enveloppe temporelle
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Analogie - 3D
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Paysage

Larousse : Vue d'ensemble que I'on a d'un point donné
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Paysage Sonore

La perception au centre

“Environnement sonore tel qu'il est
pergu ou expérimenté ou compris

par un ou des individus, dans un contexte”
ISO 12913-1:2014

dans un certain
CONTEXTE

ENVIRONNEMENT
SONORE

tel qu'il est
PERCU

par une
PERSONNE
ou un
GROUPE
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&« Mesurer »
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&« Mesurer »

Table 1
Data collection methods and tools used in soundscape studies.
Acoustic environment's Methods Tools
experience
In situ Simulatedor  Recalled in dwalk Lab v T | Q i Interview
reproduced memory experiments interviews observations scales protocols
Raimbault et al. (2003) x x x x
Schulte-Fortkamp and Fiebig (2006) x X X
Brambilla and Maffei (2006) X X X
De Coensel and Botteldooren (2006) x x x
Nilsson and Berglund (2006) x X X
Lavandier and Defréville (2006) X x x
Raimbault (2006} x x X X
Berglund and Nilsson (2006) x x x
Semidor (2006) x x x
Axelsson et al. (2010) x x x
Irwin et al. (2011) X X
Brambilla, Gallo, and Zambon (2013) x x X
Brambilla, Gallo, Asdrubali er al. (2013} x x
Jambrosic et al. (2013} x x x
Jeon etal. (2013) % x X
Torija et al., 2013 x x X
*Davies et al. (2013) x x X
“Davies et al. (2013) X X X
Cain et al. (2013) x x X
Hall et al. (2013) x x x
Hume and Ahtamad (2013) x X X
*Payne (2013) x x X
*Payne (2013) x x x
*Marry and Defrance (2013) x x x
*Marry and Defrance (2013) X X X

“Indicates the use of different methods within the same study.
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Observation
comportementale

1.75
1.70
2
£ 1.65
he) oL
2 1.60 ‘e.,\
{2y O-mmenn. o
£ 6
5 155 ¥
g \\
1.50 —e— Forest birdsong
-a— Traffic noise
-o- Control
1.45
142 3+4 5+6+7 142 344  5+6+7
Group of sections
(a) ' (b)

« Effect of Traffic Noise and Relaxations Sounds on Pedestrian Walking Speed », Marek
Franék, Lukas Rezny, Denis Sefara and Jifi Cabal, 2018



Modeles perceptifs
utilitaristes

| | |
2 4 6 B 10 12 14 16 18
Stopping points

Agrément sonore = 8.11 — 0.38 * (intensité sonore globale) + 0.20 * (temps de présence des voix) +
0.15 * (temps de présence des oiseaux) — 0.14 * (temps de présence de la circulation)



Reconnaissance
de sources

Mixed andio

UrbanEars v0.1
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Traflic contribution and detected presence

Children

- et

Dog bark
Drilling

Voices contribution and detected presence

Engine idling

+

- N
=

Gun shot

Birds contribution and detected presence

Jackhammer

T T T T T T
—— - ; B, BN, = BN
| | 1 1 1 1

Siren

Street music

10 15 20 25 30 35
Time (s)

Projet CENSE - 2019

40

45

Projet SONYC - 2017



Sound pleasantness

Modeles physiques
utilitaristes

= |n Situ assessments
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Représentation

Projet GRAFIC, 2021



Biais cognitifs

Environments presented in experiments on audio-visual interactions in perception of urban streets.

Effet de récence Intéractions audio-visuelles



Masquage

Effet des fontaines

Example of a positive =
soundscape transformation

Alexandra Backstrom.
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Zones Calmes

Directive 2002

Aménager ou préserver des zones calmes - Directive 2002

o Table L. Translations of the words related to “quiet areas” in the
Quiet side Latin languages. The words used in the European directive are
. presented in bold and underline.

French ltalian Spanish
Silencieux Silenzioso Silencioso
Tranguille Tranguillo Tranquilo

Calme Calmo Calmo




Urbanisme

Morphologie urbaine

Barcelone, Supermanzanas



Associer les habitants

Redéfinir les objectifs acoustiques

Figure 1. A simplified soundscape framework representing a general view of current

"Je veux gue le bruit de I'eau soit practice.
perceptible".

. 1. Define Context and Acoustic Objectives (1SO 2014, 2016)
"Je veux que le son de la musique Define the Context

oy e . . Define the Users of the Space
tradltlo‘nne”e du feStlvaI domlne Define the Acoustic and/or Psychoacoustic Objectives
Completement" 2. Set Measurement and Data Collection Parameters (ISO 2016)

f‘ Set Participatory and Engagement Parameters
Data Collection (Objective & Subjective)

"Je ne veux pas entendre le bruit des N\ Anaiyss Reviewy Refine cvcala proces)
trains CIU| passent". U 3. Output: Applied Soundscape Framework for A Specific Urban Use Case

J




Urbanisme

Masquage par les bruits de l'eau

Nantes, FR
Sheffield, UK



Parcs

MusiKiosk

Une étude par questionnaire (N = 197) a révélé que
les utilisateurs trouvaient le parc plus agréable, plus
animé et plus vivant avec la présence de Musikiosk,
sans changement associé de calme ou
d'adéquation, et mieux adapté a leur état d'esprit
qu'une visite typique du parc.

Musikiosk a également réduit la probabilité que les
utilisateurs du parc mentionnent qu'ils entendent le
bruit de la circulation.

Les personnes les plus sensibles au bruit ont
bénéficié de la plupart des avantages de la visite
du parc et de Musikiosk, mais cela n'a pas réduit
leurs mentions du bruit de la circulation.

Connectez-vous
Connect

Attendez d'étre connecté Branchaz-vous via le *jack audio”
Wait for connection Plug-in to your audio ack

Jouez votre musique et ajusiez le niveau sonore
avec volre logicie! habitued
Play yowr music normally
Adust lovels through your software
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Merci pour votre écoute

Sonférences du Tregor

Bilbiographie :

Murray Schaffer — Paysage sonore

Projet SONORUS

Travaux de I'équipe UMRAE

« Ten questions on the soundscapes of the built environment »,

Kang et al.

* « Soundscape descriptors and a conceptual framework for
developing predictive soundscape Models » Aletta et al.

+ https://soundscapedesign.info

)‘.’( Universite umr
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llustrations : Sonorus project, Alexandra Backstrom.
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